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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 1082444 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Tipologia modulo Titolo Costo
Competenza NEXT CHALLENGE 2 €5.082,00
multilinguistica
Competenza NEXT CHALLENGE 1 €5.082,00
multilinguistica
Competenza VERBA MANENT € 4.873,80
multilinguistica
Competenza in Scienze,T | SPERIMENTI-AMO €5.082,00
ecnologie,Ingegneria e
Matematica (STEM)

Competenza in Scienze, T | OLIMPIADI DEL PROBLEM SOLVING € 4.873,80
ecnologie,Ingegneria e
Matematica (STEM)
Competenza digitale PAZZI PER IL CODING €4.977,90
Competenza digitale digitaMENTE €4.873,80
Competenza in materia di | LABORATORIO DI SCIENZE €4.873,80
cittadinanza
Competenza in materia di | ACCORDIAMOCI €5.082,00
consapevolezza ed
espressione culturale
Competenza in materiadi | TUTTI IN SCENA €4.977,90
consapevolezza ed
espressione culturale
Competenza in materia di | artisticaMENTE €4.873,80
consapevolezza ed
espressione culturale
Competenza in materia di | LABORATORIO GIOCO-SPORT 1 €5.082,00
consapevolezza ed
espressione culturale
Competenza in materia di | LABORATORIO GIOCO-SPORT 2 €5.082,00
consapevolezza ed
espressione culturale
Competenza in materia di | LABORATORIO GIOCO-SPORT 3: il gioco di squadra €5.082,00
consapevolezza ed
espressione culturale

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 69.898,80
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Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base

10.2.2A - Comietenze di base

Progetto: PON.TI verso il FUTURO

Descrizione La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta formativa per gli anni scolastici
progetto 2021-2022 e 2022-2023, in particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche
finalizzate al potenziamento degli apprendimenti e delle competenze chiave, in conformita alla
Raccomandazione del Consiglio dell’'Unione europea 22 maggio 2018.

La progettazione e la realizzazione dei percorsi didattici e formativi sono ispirate all'utilizzo di
metodologie didattiche innovative, che valorizzano I'apprendimento attivo e cooperativo, con
particolare attenzione anche al benessere personale e alle relazioni. Le azioni promuovono il
protagonismo delle alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti, delle adulte e degli
adulti, in situazioni esperienziali.

I moduli didattici sono svolti in setting di aula flessibili e modulari oppure in contesti di tipo
esperienziale o immersivo, anche all'aperto, nel rispetto delle norme sulle misure di sicurezza
Covid vigenti, in sinergia con le realta istituzionali, culturali, sociali, economiche del territorio.

| percorsi di formazione sono volti a:

- Rafforzare le competenze chiave per I'apprendimento permanente, in particolare potenziando
i livelli di base;

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio con metodologie innovative, proattive e
stimolanti;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di insegnamento e apprendimento e il
benessere dello studente.

Codice CUP 124C22000380001
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Riepilogo moduli

Modulo Costo totale
NEXT CHALLENGE 2 €5.082,00
NEXT CHALLENGE 1 €5.082,00
VERBA MANENT €4.873,80
SPERIMENTI-AMO €5.082,00
OLIMPIADI DEL PROBLEM SOLVING €4.873,80
PAZZI PER IL CODING €4.977,90
digitaMENTE €4.873,80
LABORATORIO DI SCIENZE €4.873,80
ACCORDIAMOCI €5.082,00
TUTTI IN SCENA €4.977,90
artisticaMENTE €4.873,80
LABORATORIO GIOCO-SPORT 1 €5.082,00
LABORATORIO GIOCO-SPORT 2 €5.082,00
LABORATORIO GIOCO-SPORT 3: il gioco di squadra €5.082,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 69.898,80

Dettagli modulo

Titolo modulo NEXT CHALLENGE 2
Descrizione La pratica didattica della lingua straniera € piu efficace quando si basa su un approccio
modulo “comunicativo”, a partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi realistici,

motivanti rispetto a interessi, capacita e contesto degli studenti. Il laboratorio individua
ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o della citta, diventano il
contesto reale per l'interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle biblioteche,
nelle comunita virtuali che permettono l'interazione e condivisione di esperienze e di
interessi con native speaker della stessa eta). Tale approccio sara seguito anche
attraverso la flessibilita nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi degli interessi
e delle esigenze linguistiche degli studenti.

Data inizio prevista | 13/06/2022

Data fine prevista | 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza multilinguistica
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Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

Numero ore

30

Voce

Scheda dei costi del modulo: NEXT CHALLENGE 2

Modalita calcolo Valore

unitario

di costo Quantita N.so

ggetti

Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

NEXT CHALLENGE 1

Descrizione
modulo

La pratica didattica della lingua straniera € piu efficace quando si basa su un approccio
“comunicativo”, a partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi realistici,
motivanti rispetto a interessi, capacita e contesto degli studenti. Il laboratorio individua
ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o della citta, diventano il
contesto reale per l'interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle biblioteche,
nelle comunita virtuali che permettono l'interazione e condivisione di esperienze e di
interessi con native speaker della stessa eta). Tale approccio sara seguito anche
attraverso la flessibilita nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi degli interessi
e delle esigenze linguistiche degli studenti.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023

Tipo Modulo Competenza multilinguistica

Sedi dove & LEEESADO1E

previsto il modulo | LEEEBADO02G
LEICBADOOC
LEMMBADO1D

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30
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Scheda dei costi del modulo: NEXT CHALLENGE 1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo VERBA MANENT
Descrizione Il laboratorio mira a coniugare I'analisi rigorosa dei testi classici e delle lingue antiche con
modulo I'impiego delle tecnologie digitali per sviluppare competenze sociali e trasversali

specifiche. L'attivita prevede I'analisi in chiave multimediale di un tema presente in un
testo classico visto sia nell’ottica antica che in una ottica contemporanea e la successiva
realizzazione di un prodotto digitale (blog, presentazione interattiva, video) a piccoli
gruppi. Un team di studenti realizzera anche un gioco interattivo (gamification) sulla lingua
e sullo stile del testo classico con I'utilizzo di specifiche app per la creazione di cruciverba
interattivi.

Data inizio prevista |13/06/2022

Data fine prevista 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza multilinguistica

Sedi dove & LEEESADO1E

previsto il modulo | LEEEBADO02G
LEIC8BADOOC
LEMMBADO1D

Numero destinatari | 18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: VERBA MANENT

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
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Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

SPERIMENTI-AMO

Descrizione
modulo

Le STEM vanno nella direzione di un approccio integrato alle discipline di ambito
scientifico. Nel laboratorio si offre agli alunni il confronto con I'oggetto di studio (un
problema reale o un fenomeno riprodotto in laboratorio), si pongono delle domande
significative, si formulano e confrontano delle ipotesi, le si verificano attraverso
esperimenti da loro progettati e se ne discutono i risultati con i propri compagni e con il
docente per concludere con una nuova domanda di ricerca.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

30/06/2023

Tipo Modulo Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e Matematica (STEM)
Sedi dove é LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEESADO02G

LEIC8ADOOC

LEMMS8ADO01D

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Importo voce

Voce di costo

Scheda dei costi del modulo: SPERIMENTI-AMO

Valore
unitario

Modalita calcolo Quantita N.so

ggetti

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €
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Titolo modulo

Dettagli modulo

OLIMPIADI DEL PROBLEM SOLVING

Descrizione
modulo

Il percorso di apprendimento piu efficace, che sara utilizzato per il potenziamento, non € di
carattere deduttivo, dalla legge all'esemplificazione, ma induttivo: partendo da problemi
reali e dal contesto quotidiano si evidenziano quegli elementi utili e si avvia una riflessione
per arrivare alla generalizzazione e ad un modello matematico. Il laboratorio si
caratterizza come spazio fisico e mentale, con l'utilizzo del problem posing, del problem
solving, della modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione e la decodificazione
del reale. Lo studente € al centro di questo percorso induttivo, raccoglie le evidenze e le
mette in relazione tra loro argomentando intorno ad una possibile soluzione; saranno,
quindi, fondamentali il lavoro di gruppo e i momenti di riflessione condivisa in cui anche la
discussione sull’errore € un importante momento formativo per lo studente.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2022

Tipo Modulo Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e Matematica (STEM)
Sedi dove & LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEESADO02G

LEICBADOOC

LEMM8ADO1D

Numero destinatari

9 Studentesse e studenti Primaria
9 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: OLIMPIADI DEL PROBLEM SOLVING

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

PAZZI PER IL CODING
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Descrizione Il pensiero computazionale, il coding e la robotica educativa costituiscono una priorita per
modulo I'aggiornamento del curricolo sia nel primo che nel secondo ciclo di istruzione. Il

laboratorio sara dedicato all'apprendimento dei principi di base della programmazione
con l'utilizzo di strumenti e kit robotici.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023

Tipo Modulo Competenza digitale

Sedi dove é LEEESADO1E

previsto il modulo | LEEESADO02G
LEIC8ADOOC
LEMMSADO1D

Numero destinatari

19 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: PAZZI PER IL CODING

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 19 1.977,90 €
TOTALE 4.977,90 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

digitaMENTE
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Descrizione
modulo

Competenze digitali di base .

Considerata una delle otto competenze chiave per I'apprendimento permanente
(Raccomandazioni del Consiglio Europeo 2006 e successiva revisione 2018), la
competenza digitale viene definita come la capacita di utilizzare con dimestichezza e
spirito critico le tecnologie della societa dell'informazione.

Implementare tale competenza appare sempre piu centrale per la promozione di una
cittadinanza attiva e consapevole.

Il laboratorio intende proporre esperienze educative nelle CINQUE AREE
DICOMPETENZA DIGITALE:

1.INFORMAZIONE:identificare, localizzare, recuperare, conservare, organizzare e
analizzare le informazioni digitali, giudicare la loro importanza e lo scopo.
2.COMUNICAZIONE: comunicare in ambienti digitali, condividere risorse attraverso
strumenti on-line, collegarsi con gli altri e collaborare attraverso strumenti digitali,
interagire e partecipare alle comunita e alle reti.

3.CREAZIONE DICONTENUTI: creare e modificare nuovi contenuti (da elaborazione testi
a immagini e video); integrare e rielaborare le conoscenze e i contenuti; produrre
espressioni creative, contenuti media e programmare; conoscere e applicare i diritti di
proprieta intellettuale e le licenze.

4.SICUREZZA: protezione personale, protezione dei dati, protezione dell'identita digitale,
misure di sicurezza, uso sicuro e sostenibile.

5.PROBLEM-SOLVING: identificare i bisogni e le risorse digitali, prendere decisioni
informate sui piu appropriati strumenti digitali secondo lo scopo o necessita, risolvere
problemi concettuali attraverso i mezzi digitali, utilizzare creativamente le tecnologie.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023

Tipo Modulo Competenza digitale

Sedi dove & LEEESADO1E

previsto il modulo | LEEEBADO02G
LEICBADOOC
LEMMB8ADO1D

Numero destinatari

9 Studentesse e studenti Primaria
9 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: digitalMENTE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €
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Dettagli modulo

Titolo modulo LABORATORIO DI SCIENZE
Descrizione L'educazione alllambiente naturale e alla natura si basa anche su esperienze di tipo
modulo laboratoriale per conoscere gli attrezzi per la coltivazione, le aiuole delle piante officinali, i

diversi cereali, I'orto e le sue stagioni, le piante aromatiche, la raccolta di fiori o foglie per
sperimentare la conservazione e I'uso delle piante raccolte.

Il percorso prevede attivita di apprendimento e sperimentazione, quali ciclo vitale delle
piante e loro differenze, i frutti e i semi, vita degli insetti (il loro corpo, il loro colore, le
zampe, la bocca, gli elementi di difesa; danze e mimetismi; crescita e sviluppo),
conoscenza degli animali della fattoria, percorsi di orticoltura e floricoltura, finalizzati a
sviluppare abilita pratiche e manuali, di osservazione e conoscenza “sul campo” dei cicli
biologici dei vegetali e degli animali.

Data inizio prevista |13/06/2022

Data fine prevista 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di cittadinanza
Sedi dove & LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEEBADO02G

LEIC8ADOOC

LEMM8ADO1D

Numero destinatari |18 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LABORATORIO DI SCIENZE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo ACCORDIAMOCI
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Descrizione
modulo

Il coro & una realta oramai consolidata in molte scuole italiane, che favorisce preziose
esperienze di scambio, arricchimento e stimolo delle potenzialita di ciascun partecipante,
riconoscendone e sviluppandone le eccellenze, attraverso un canale comunicativo
universale come quello musicale. Il laboratorio corale ha lo scopo precipuo di migliorare
se stessi e le proprie capacita attraverso la voce, lo studio dell'intonazione, delle note e
del ritmo. Il laboratorio sara gestito avendo cura di adottare tutte le misure in materia di
sicurezza anti-Covid-19 e assicurando il necessario distanziamento.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

30/06/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Sedi dove é LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEESADO02G

LEICBADOOC

LEMM8ADO1D

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo; ACCORDIAMOCI

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

TUTTI IN SCENA

Descrizione
modulo

Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come percorso personale di
ciascuno, come scambio di idee, di apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti
saranno coinvolti nella scoperta dell’arte quale unione di teatro, musica e danza
attraverso la preparazione e realizzazione di uno spettacolo. Professionisti specializzati
nelle diverse discipline artistiche potranno arricchire le basi culturali dei partecipanti
attraverso attivita di recitazione, uniti a momenti di scrittura creativa, per mettere mano al
copione anche ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme di espressione.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023
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Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Sedi dove & LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEEBADO02G
LEIC8ADOOC
LEMM8ADO1D

Numero destinatari

19 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: TUTTI IN SCENA

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 19 1.977,90 €
TOTALE 4.977,90 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

artisticaMENTE

Descrizione
modulo

Il laboratorio intende fornire agli studenti gli strumenti per poter leggere e interpretare
un’opera d’'arte contemporanea, anche attraverso la sua riproducibilita e

reinterpretazione in chiave creativa. La metodologia utilizzata favorisce un rapporto
dinamico con l'arte, attraverso visite guidate per I'analisi diretta delle opere esposte nei
musei, nelle mostre o in altri luoghi del territorio, per un coinvolgimento attivo e immersivo
dello studente, offrendo anche la possibilita di riprodurle, in modo originale, utilizzando
tecniche e strumenti digitali.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Sedi dove é LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEESADO02G

LEICBADOOC

LEMMSADO1D

Numero destinatari

9 Studentesse e studenti Primaria
9 Studentesse e studenti Secondaria primo grado

29/05/2022 12:19:35 Pagina 13/18



/‘ Fa 1 @ S . .
UNIONE EUROPEA cuola I.C. CAMPI 'T. SARTI
Fordo socile eurnpea Anistore dedl $trasione
- B liic cu e . 02 (LEIC8BADOOC)

‘f:'.!s'..-.'::r!!r

[N O el T

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: artisticaMENTE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo LABORATORIO GIOCO-SPORT 1
Descrizione L'impatto che l'attivita sportiva ha sui giovani € ampiamente sottovalutato e lo & ancora di
modulo pit se si considerano gli effetti positivi, in termini di riabilitazione e recupero della

socializzazione, che l'attivita sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione di
svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attivita saranno a contatto con I'ambiente
naturale.

La proposta didattica, che sara svolta nel rispetto delle norme anti-Covid, intende favorire
attraverso le pratiche motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la
riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire la percezione
dell'altro, insegnando a leggere i movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni
e a regolarsi di conseguenza. In ogni caso, nella scelta dello sport € necessario iniziare
dagli interessi del bambino o dell’adolescente.

Data inizio prevista | 13/06/2022

Data fine prevista | 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Sedi dove & LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEEBADO02G

LEICBADOOC

LEMMBADO1D

Numero destinatari | 20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LABORATORIO GIOCO-SPORT 1
29/05/2022 12:19:35 Pagina 14/18
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Voce di costo

Valore
unitario

Modalita calcolo Quantita N.so

ggetti

Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

LABORATORIO GIOCO-SPORT 2

Descrizione
modulo

L'impatto che l'attivita sportiva ha sui giovani & ampiamente sottovalutato e lo € ancora di
piu se si considerano gli effetti positivi, in termini di riabilitazione e recupero della
socializzazione, che l'attivita sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione di
svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attivita saranno a contatto con I'ambiente
naturale.

La proposta didattica, che sara svolta nel rispetto delle norme anti-Covid, intende favorire
attraverso le pratiche motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la
riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire la percezione
dell'altro, insegnando a leggere i movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni
e a regolarsi di conseguenza. In ogni caso, nella scelta dello sport & necessario iniziare
dagli interessi del bambino o dell'adolescente.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Sedi dove & LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEESADO02G

LEIC8ADOOC

LEMM8ADO1D

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: LABORATORIO GIOCO-SPORT 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
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Gestione | Gestione

Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE

5.082,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

LABORATORIO GIOCO-SPORT 3: il gioco di squadra

Descrizione
modulo

In eta scolare praticare sport e soprattutto sport di squadra fa bene per migliorare lo stato
emotivo dei bambini e degli adolescenti. Si cresce anche attraverso la capacita di gioire
insieme per una vittoria e di soffrire insieme e di supportarsi ed aiutarsi dopo una sconfitta.
Questo allenamento alla gestione e partecipazione al gruppo aiuta di conseguenza a
gestire meglio i piccoli conflitti che si presentano nel vivere quotidiano e ad affrontare i
problemi con piu ottimismo. Il laboratorio, che sara svolto in linea con le norme anti-Covid
vigenti, intende rafforzare la possibilita per tutti i bambini e adolescenti di praticare con
divertimento e soddisfazione uno sport anche nei casi in cui non si & propriamente portati
per quella disciplina per la relazione positiva che il gioco di squadra pu0 dare.

Data inizio prevista

13/06/2022

Data fine prevista

31/08/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Sedi dove & LEEESADO1E
previsto il modulo | LEEESADO02G

LEIC8ADOOC

LEMM8ADO1D

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: LABORATORIO GIOCO-SPORT 3: il gioco di squadra

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €
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Riepilogo progetti

PON.TI verso il FUTURO € 69.898,80
TOTALE PROGETTO € 69.898,80

Avviso 33956 del 18/05/2022 - FSE- Socialita, apprendimenti,
accoglienza(Piano 1082444)

Importo totale richiesto € 69.898,80

Massimale avviso € 70.000,00

Num. Prot. Delibera collegio
docenti

Data Delibera collegio docenti -

Num. Prot. Delibera consiglio
d'istituto

Data Delibera consiglio d'istituto -

Data e ora inoltro 29/05/2022 12:19:35

Si dichiara di essere in possesso Si
dell’approvazione del conto
consuntivo/rendiconto relativo
all’'ultimo anno di esercizio a
garanzia della capacita gestionale
dei soggetti beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali

Europei

Riepilogo moduli richiesti

Sottoazione Modulo Importo Massimale
10.2.2A - Competenza multilinguistica: NEXT CHALLENGE 2 €5.082,00
Competenze di base
10.2.2A - Competenza multilinguistica: NEXT CHALLENGE 1 €5.082,00
Competenze di base
10.2.2A - Competenza multilinguistica: VERBA MANENT €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e €5.082,00
Competenze di base | Matematica (STEM): SPERIMENTI-AMO
10.2.2A - Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e €4.873,80
Competenze di base | Matematica (STEM): OLIMPIADI DEL PROBLEM
SOLVING
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10.2.2A - Competenza digitale: PAZZI PER IL CODING €4.977,90
Competenze di base
10.2.2A - Competenza digitale: digita MENTE €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Competenza in materia di cittadinanza: €4.873,80
Competenze di base | LABORATORIO DI SCIENZE
10.2.2A - Competenza in materia di consapevolezza ed €5.082,00
Competenze di base | espressione culturale: ACCORDIAMOCI
10.2.2A - Competenza in materia di consapevolezza ed €4.977,90
Competenze di base | espressione culturale: TUTTI IN SCENA
10.2.2A - Competenza in materia di consapevolezza ed €4.873,80
Competenze di base | espressione culturale: artisticaMENTE
10.2.2A - Competenza in materia di consapevolezza ed € 5.082,00
Competenze di base | espressione culturale: LABORATORIO GIOCO-SPORT

1
10.2.2A - Competenza in materia di consapevolezza ed €5.082,00
Competenze di base | espressione culturale: LABORATORIO GIOCO-SPORT

2
10.2.2A - Competenza in materia di consapevolezza ed €5.082,00
Competenze di base | espressione culturale: LABORATORIO GIOCO-SPORT

3. il gioco di squadra

Totale Progetto "PON.TI verso il FUTURO" € 69.898,80
TOTALE CANDIDATURA € 69.898,80 € 70.000,00
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